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Instytut Dziennikarstwa 1 Komunikacji Spotecznej

Wydziat Humanistyczny

Uniwersytet Warminsko-Mazurski w Olsztynie ul. Kurta Obitza 1
10-725 Olsztyn

tel. (089) 524 63 47

Ramowy program praktyki zawodowej
Kierunek: MULTIMEDIA I KREACJA CYFROWA
studia II stopnia

Zgodnie z planem studiéw i programem ksztalcenia na kierunku multimedia i kreacja
cyfrowa ustala si¢ nastepujace zasady oraz wytyczne dotyczace przebiegu i zaliczenia praktyki
cigglej w ramach studiow II stopnia. Praktyka zawodowa jest realizowana w okresie studiow,
w czasie przerwy wakacyjnej okreslonej ramowg organizacja roku akademickiego. Istnieje
mozliwo$¢ realizowania praktyki w trakcie roku akademickiego, za zgoda dziekana, jezeli
praktyka realizowana bedzie w czasie wolnym od obowiazujacych zajec. Student zobowiazany
jest do odbycia praktyki zawodowej nie pdézniej niz do konca Il semestru studiow.

I. Cele studenckiej praktyki zawodowe;j:

1. Poszerzenie wiedzy zdobytej na studiach, ksztalcenie umiejegtnosci zastosowania tej
wiedzy w praktyce.

2. Poznanie struktur i mechanizméw funkcjonowania przedsicbiorstwa/instytucji.

3. Zdobywanie dos$wiadczenia w samodzielnym i zespotowym wykonywaniu

obowigzkow zawodowych, w tym ksztaltowanie m.in. umiej¢tnosci analitycznych,
organizacyjnych, nawigzywania kontaktow itp.
4. Ksztaltowanie wysokiej kultury zawodowe;.

II. Czas trwania praktyKki:
Praktyka zawodowa trwa 4 tygodnie (160 godzin). Studenta obowigzuje 40-godzinny tydzien

pracy.

III.  Zakres praktyki:

1.Zapoznanie si¢ z dzialalno$cig przedsigbiorstwa/instytucji.

2.Poznanie struktury organizacyjnej przedsigbiorstwa/instytucji, mechanizmow
funkcjonowania jej poszczegdlnych komorek/ dziatow.

3.Zapoznanie si¢ z organizacjg pracy 1 trybem obiegu dokumentow.

4.Zapoznanie si¢ z wewnetrznym regulaminem przedsigbiorstwa/instytucji, przepisami o
dyscyplinie pracy, bhp, 1 ppoz.

5.Poznanie stylu zarzadzania przedsigbiorstwem/instytucja.

6.Zapoznanie si¢ ze strategig rozwoju przedsiebiorstwa/instytucji.

7.Nabycie praktycznych umiejetnosci przy realizacji zadan na konkretnym
stanowisku/stanowiskach (wskazanych przez przedsiebiorstwo/instytucje).

IV.  Przykladowe miejsca realizacji praktyk:
e Media 1 redakcje
e Branza IT 1 digital
e Agencje marketingowe 1 kreatywne
¢ Produkcja multimedialna
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e Instytucje kultury i NGO
e Firmy i dzialy marketingu
e E-commerce i sklepy internetowe

Zaliczenie praktyki

Praktyka zawodowa na kierunku multimedia 1 kreacja cyfrowa stanowi integralng czgs$¢ procesu
ksztatcenia studenta i podlega obowigzkowemu zaliczeniu.

Zaliczenie praktyki jest warunkiem ukonczenia studiow.

Po odbyciu praktyki student sktada u opiekuna praktyki pelng dokumentacje z realizacji
praktyki, do ktoérej naleza: 1. Dziennik praktyk na biezaco uzupetniany przez Praktykanta,
dokumentujacy codzienny zakres realizowanych obowigzkoéw. Przedsigbiorstwo/instytucja
potwierdza w dzienniku rozpoczecie i zakonczenie praktyki oraz sporzadza opini¢ o
praktykancie dodatkowo wyrazona oceng w skali 2-5. 2. Arkusze ewaluacyjne: - Opinia
pracodawcy na temat studenckich praktyk zawodowych. - Opinia studenta na temat praktyk
zawodowych. Karty ewaluacji STUDENT-PRAKTYKANT wypehnia na stronie internetowej
Wydzialowego Osrodka Wspierania Dydaktyki Wydziatu Humanistycznego UWM w
Olsztynie 1 przed zakonczeniem praktyki arkusz nr 1 (opinia pracodawcy) przedktada
pracodawcy celem dokonania przez niego ewaluacji praktyki. Student jest zobowigzany
rozliczy¢ praktyke do konca V semestru. Za realizacje praktyk student otrzymuje 6 punktow
ECTS w semestrze VI. Zaliczenia praktyki i wpisu do systemu USOS dokonuje opiekun
praktyki, pracownik Instytutu Historii.

W ramach szczegdlowego zapoznania si¢ z danym stanowiskiem pracy student powinien
wykaza¢ si¢ znajomos$cia: - dokumentacji zwigzanej z danym stanowiskiem - metod pracy
zwigzanych z danym stanowiskiem - obstugi urzadzen technicznych wykorzystywanych w
danej instytucji/redakcji - wewnetrznych przepisOw obowigzujacych w danej instytucji/
redakcji (np. BHP, PPOZ) - przepisdéw zwigzanych z zachowaniem tajemnicy stuzbowej III
Zaliczenie praktyki Praktyka studencka podlega obowiazkowemu zaliczeniu. Po odbyciu
praktyki student skiada petng dokumentacj¢ tzn. dziennik praktyk z doktadnie rozpisanym
kazdym dniem praktyki i pisemna opinig zakladowego opiekuna praktyk u kierunkowego
opiekuna praktyk ze strony Uniwersytetu Student zobowigzany jest rozliczy¢ praktyke do
konca V semestru.

Ocena praktyki odbywa si¢ wedtug skali ocen obowigzujacej w Uniwersytecie. Student
realizuje praktyki w wymiarzel 60 godzin/4 tygodnie/6 pkt. ECTS. Zasady i formy odbywania
praktyk oraz nadzor merytoryczny 1 organizacyjny nad przebiegiem praktyk ustala i sprawuje
jednostka uczelni prowadzaca ksztatcenie. W trakcie praktyk studenci wykorzystuja wiedze
teoretyczng zdobyta w toku zaje¢ dydaktycznych. Przede wszystkim jednak rozwijaja
umiejetnosci praktyczne i kompetencje spoteczne. Praktyka realizowana jest w instytucjach
medialnych; instytucjach administracji publicznej dowolnego szczebla; instytucjach
prowadzacych  dziatalno$¢  spoteczno-kulturalng; organizacjach  pozarzadowych i
przedsigbiorstwach wykorzystujacych techniki medialne.
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Aktem prawnym regulujagcym organizacj¢ praktyk studenckich na kierunku multimedia i
kreacja cyfrowa jest zarzadzenie nr 54/2021 Rektora Uniwersytetu Warminsko-Mazurskiego w
Olsztynie z dnia 11 maja 2021 r., zm. Zarzadzeniem Nr 98/2023 z 18 wrze$nia 2023 r.,
(https://bip.uwm.edu.pl/artykuly/zarzadzenia-rektora/zarzadzenia-rektora-98-2023/) w sprawie
zasad realizacji praktyk studenckich.

W zakresie organizacji praktyki studenci wspomagani sg przez kierunkowego opiekuna
praktyk, powotanego przez Dziekana Wydzialu, ktéry organizuje i nadzoruje praktyki oraz
odpowiada za merytoryczng ich oceng. Strone techniczno-organizacyjng praktyki zapewnia
Wydziatlowy Os$rodek Wsparcia Dydaktyki dziatajacy na Wydziale Humanistycznym
https://wh.uwm.edu.pl/wowd. Studenci odbywaja praktyke po zakonczeniu I roku studiow.
Student powinien zrealizowac i rozliczy¢ praktyke zawodowa do konca trzeciego semestru
studiow. Program praktyki, a takze inne informacje dotyczace praktyki, w tym zasady i
procedury przyjmowania na praktyke przez poszczegdlne podmioty, zamieszczone sg na stronie
internetowej Wydziatowego Osrodka Wspierania Dydaktyki WH oraz na stronie internetowe;j
kierunku.

Informacje o praktyce studenci uzyskuja w trakcie wyznaczonych dyzuréw kierunkowego
opiekuna praktyk, jak roéwniez poprzez kontakt mailowy lub telefoniczny z opiekunem.
Dodatkowo na stronie internetowej kierunku zamieszczane sg aktualne informacje o
mozliwo$ciach odbycia stazy w instytucjach krajowych i zagranicznych. Umowy dotyczace
realizacji praktyk oraz dzienniczki, przygotowywane sa przez Wydzialowy Os$rodek
Wspierania Dydaktyki WH. Na poczatku kazdego roku akademickiego odbywa si¢ spotkanie
kierunkowego opiekuna praktyk ze studentami majace na celu poinformowanie o zasadach
realizacji praktyki, o sposobie dokumentowania odbywanej praktyki, wymaganej dokumentacji
praktyk warunkujacej jej zaliczenie oraz o terminach i zasadach uzyskania zaliczenia. Studenci
maja mozliwo$¢ odbywania praktyk u wielu pracodawcow. Kierunkowy opiekun praktyk
udostepnia studentom do wgladu wykaz instytucji wspotpracujacych z kierunkiem multimedia
i kreacja cyfrowa w zakresie realizacji praktyk.

Program praktyki uwzglednia mozliwos$¢ uzyskania przez studentow wiedzy praktycznej oraz
nabycia umiejetnosci i kompetencji spotecznych, stanowigcych uzupetnienie wiedzy uzyskanej
w czasie trwania studiow. Program praktyki zawodowej obejmuje dwie sfery dziatalnosci
instytucji, w ktorej student odbywa praktyke: techniczno-organizacyjng oraz merytoryczng.
Program praktyki stanowi zatgcznik do Regulaminu praktyk i wskazuje szczegotowe cele oraz
zakres czynno$ci objetych praktyka.

Podczas praktyki student wykonuje na rzecz instytucji przyjmujacej zadania, ktore sa
uzgodnione z opiekunem praktyki zawodowej wyznaczonym przez praktykodawce. Zaliczenie
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